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以儿童友好为导向的城市街道空间评估分析
!!!基于"寓心于身#的具身视角

武昭凡!雷会霞

!西安建大城市规划设计研究院有限公司$陕西 西安 O"%%##"

摘要!1关于推进儿童友好城市建设的指导意见2中指出$要加强儿童友好街区建设$改善儿童安全出行体验%

因此街道空间作为儿童友好型城市建设的重要空间$如何发挥'交通通行,公共生活(的双重空间属性$并将现

代童年观与儿童友好理论转化为统一的)可操作的评价指标$成为当前儿童友好街道空间品质提升的难题% 借

助评估指标的层次研究$将具身视角下儿童对于城市街道的空间需求$转译为 $" 项涵盖街道空间各维度的指

标清单% 以西安曲江新区为例$以 O f"! 岁儿童为评估主体$对以儿童友好空间为基点$步行距离 !%% 米半径

范围内的城市街道空间展开评估分析$深入挖掘街道现状问题$初步提炼优化关键与优化步骤$为'寓心于身(

的街道优化策略的提出打下坚实基础%
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"P城市街道空间是儿童友好型城市建设的抓手

空间

'儿童友好型城市( ! 4̂)9; 02)7,;9X )̂<X$简称

d̂̂ "在第二届联合国人类住区会议!人居二"上第

一次提出$旨在引导世界各国关注儿童生活)成长

的城市环境$并制定相关计划以保障儿童在家庭)

社区)城市中的权益$维护儿童'生活在清洁)安全)

自然的环境中$提供儿童与朋友见面)玩耍和娱乐

场所(的空间权力*"+

% 全球认定的儿童友好型城市

!社区"包含哥本哈根)首尔)伦敦)慕尼黑等 H%% 多

个$但目前中国大陆仍无通过认证的城市$应尽快

将儿童权利与需求作为城市发展的核心要素体现

在城市规划中*$+

% 国家发改委)国务院妇儿工委办

等 $E 家部委联合下发1关于推进儿童友好城市建

设的指导意见2!以下简称1指导意见2"中提出$要

'加强城市街区)社区)道路以及学校--公共交通

等各类服务设施和场地适儿化改造#加强儿童友好

街区建设#改善儿童安全出行体验(% 因此城市街

道空间应当作为儿童友好型城市规划的抓手空间%

$P儿童友好评估是抽象理论转译为空间指标的

切实需要

国外关于儿童友好型城市的研究方法和框架

已经相对成熟$其中关于儿童友好街道的研究主要

借助于儿童心理行为学)童年社会学)儿童地理学

等理论挖掘儿童需求$通过儿童参与街道规划设计

过程的方式转变成年视角的局限性$协助规划者与

政策制定者因地制宜地探讨规划设计要素与方法%

研究关注道路密度与街道尺度)基础设施)可达性)

交通稳静化$探讨儿童独立活动性)儿童出行路径)

街道交往与游戏等非正式空间)街道自然与景观等

恢复性空间的塑造$围绕街道和交通方面的具体措

施包括荷兰代尔夫特的儿童出行路径设计)英国伦

敦的'步行巴士()阿根廷图库曼的'第 H# 号城市(

婴儿车测试)安全学校区域和十字路口改造等*E IO+

%

国内关于儿童友好型城市的研究首先关注于城市

中的点状空间$从安全的游戏场所到社区生活'微

空间(再到提升城市公园的自然趣味性*G I"%+

#随后

为使这一系列呈散点分布的空间能够更好地串联

形成网状的儿童友好型城市公共空间系统$将研究
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扩展到儿童友好交通与线性街道空间*"" I"E+

$聚焦于

儿童通学空间安全性)儿童出行路径的规划设

计*"! I"#+

% 与国外研究相比缺乏对于儿童街道交往

与游戏等非正式活动的探讨$缺乏将现代童年观与

儿童友好理论转化为具有实操性的)统一的评价标

准*"D+

$未能充分发挥街道所具有的'交通通行,公

共生活(的双重空间属性%

EP&寓心于身'的具身视角体现了儿童友好的

本质与立足点

具身视角!7J_/;)7; Z72\Z73<).7"是当代认知科

学和心理学领域的研究热点$其基本含义是指认知

过程对身体的依赖性$知觉与行动都需以身体的感

觉,运动系统为基础*"O+

% 因为儿童的认知过程是

以感知觉为基础的$即无法脱离身体所处的现实场

域$因此具有自然生成的'具身性( !7J_/;)7;"特

性% 依据此视角$儿童是通过调动自身感官去探索

空间$利用身体与空间的'身心互动(逐步建构起关

于街道具体化的空间认知% 那么儿童友好的街道就

是要破除身心二元认识局限下的'离身性( !;)\7JA

_/;)7;"$转而强调让生命在场的 '寓心于身( 特

性*"G+

$与1指导意见2中'坚持以立德树人为根本$让

广大儿童成长为德智体美劳全面发展的社会主义建

设者和接班人(的要求相一致$体现了中国儿童友好

理念$应当作为我国儿童友好街道建设的立足点%

基于此$本文以儿童友好为导向$尝试探讨具身

视角下的儿童需求如何转译为城市街道空间要素%

以西安曲江新区作为实证研究对象$运用评估工具以

深入挖掘街道的儿童友好现状问题!图 ""$并试图将

问题策略化以初步提炼优化关键与优化步骤$为后续

的儿童友好街道建设打下坚实基础!图 $"%

图 "?分析框架

图 $?研究步骤

!E
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"P评估对象(((儿童与街道空间

!""城市儿童主体% 关于儿童友好街道评估中

儿童主体的选取$综合考虑街道的公共属性)儿童

身心发育阶段!街道弱势性")儿童活动独立性)环

境变化对儿童行为和注意力的影响等$选取 O f"!

岁儿童作为评估主体$同时在指标选取时兼顾其他

年龄段儿童需求%

!$"城市街道空间% 关于儿童友好街道评估中

城市街道的选取应当保障儿童的使用频率$综合考

虑街道'交通通行,公共生活(的双重空间属性以

及儿童日常出行目的地和活动能力$选取以儿童友

好空间为基点$步行距离 !%% 米为半径范围内的城

市街道作为重点评估对象!图 E"%

图 E?评估客体内容及街道选取示意图

??$P评估内容的研究方法

为使儿童友好抽象理论科学转译为街道空间

指标$本研究选取层次分析法 !+,+9X<)34)72+234X

Z2/37\\$简称 1WR"构建'目标,准则,指标(层次

结构模型$研究工作主要围绕准则层和指标层因子

展开$遵循客观性)系统性)可操作性)可比性四个

原则$以搭建好街道空间要素与儿童友好要素的关

系$技术路线见图 !%

图 !?技术路线

??EP评估准则层和指标层分析

!""评估准则层研究%

具身视角下的评估准则% 基于前文分析$具身

视角下的儿童认知是儿童与街道环境不断互动)适

应并改变环境的一种活动% 通过对儿童心理行为

学)童年社会学)儿童地理学等相关理论的综合分

析$形成具身视角下的儿童发展特性理论$结合儿

童友好型城市的创建目标)相关国际会议和国外相

关测评工具$归纳出儿童对于城市街道的四大空间

需求!图 #"%

#E
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图 #?评估准则层因子提取

??准则层因子内部逻辑分析% 安全性是儿童友好

街道的基础保证$趣味性作为儿童与成人对街道诉求

的最大差异点成为儿童友好街道空间的价值旨归$

其他三项是实现趣味性的重要手段$综合构成了儿

童友好街道空间需求准则层的内部逻辑!图 D"%

图 D?准则层因子内部逻辑

!$"评估指标层研究% 街道空间安全性影响因

子分析% 儿童的街道安全性需求可细化为两大方

面&一是交通和活动安全$包含街道两侧的有效通

行宽度能否满足儿童活动需求)能否提供连续的步

行和玩耍环境)街道路面是否平整)是否有安全隔

离等对于儿童活动本身安全性的保障*"H+

% 二是社

会和心理安全$指对于儿童街道活动过程中的内在

安全感知$其街道影响因素主要包含城市监控)周

边监视和照明系统三方面*$%+

%

街道空间舒适性影响因子分析% 儿童的街道

舒适性需求可以细化为街道环境的尺度限制性)活

动可供性)心理感知性&""环境限制性% 基于儿童

身体的脆弱性$其受限于身体所处的外部环境$因

此街道家具尺度是否满足儿童的生理特性)是否具

有良好的遮阴和避雨廊道等儿童基础设施都应纳

入指标考量% $"环境可供性% 可供性是指环境要

素提供的诱发某种特定行为的可能性*$"+GG

$因此儿

童设施的种类)街道物理环境的设计)街道引导和提

醒标识的可读性等都会影响儿童活动的潜在可能性$

是否能使儿童以游戏等方式为媒介与街道产生动态

的关联性成为街道活动舒适性的影响因素*$$+

% E"环

境感知性% 儿童依赖于视觉)听觉和触觉的具身认

知方式$以及更为敏感的知觉特性$使街道上的细

节设计更能激发儿童的街道探索心理*$E+

$因而街道

空间内部的视觉色彩适宜性)街道的空气和声环境

质量)街道的绿化景观质量等要素的品质将间接影

响儿童街道感知过程的心理舒适性%

街道空间便捷性影响因子分析% O f"! 岁儿童

对街道的使用具有较为固定和可预测的活动范围)

活动目的地和活动时间$其街道活动强度较大$同

时放学行为和街道娱乐行为相叠发生使其活动具

有随意性和突然性$无形中增加了街道逗留时间%

因此$街道空间应满足儿童的活动特性$通过完善

的慢行交通体系)城市公共交通场站等途径增强儿

童友好空间的可达性和儿童安全)独立的出行能力%

街道空间趣味性影响因子分析% 趣味性是儿

童区别于成人的固有天性$应集中体现儿童的'具

身性(特性% 此阶段的儿童对于街道环境的认知依

赖于身体所处场域中的感官体验$伴随思维的活跃

性与具象性)想象力的丰富性以及注意力的动态多

变等特性$逐步建构起关于街道具体化的空间认

知% 因此$趣味街道的内涵应在满足儿童'运动游

戏天性(的基础上$进一步加强环境的情景交互$在

潜移默化中起到自然教化)文化启发)寓教于乐的

效果% 将上述街道趣味性需求空间化$最终细化为

街道线性变化性)空间功能多样性)自然景观互动

性)小品设施游戏性)街道空间育智性五项指标%

DE
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!P建立评估工具

!""建立评估体系% 将准则层和指标层分析相

结合$将儿童友好的具身性从生理发展)心理发展

和行为发展三方面细化为若干发展特性$形成包含

安全性)舒适性)便捷性)趣味性的 ! 项儿童友好空

间需求!准则层"$对接空间要素形成 $" 项涵盖街

道空间各维度的指标!指标层"$生成城市街道空间

儿童友好性评估框架!图 O)表 ""%

图 O?城市街道空间儿童友好性评估框架

表 "?城市街道空间儿童友好性评估体系

目标层 准则层 指标层 指标说明

儿童友
好城市
道街
空间

安全性

人行道宽度 街道两侧有效通行宽度能否满足儿童安全及活动需求

路面平整度
街道路面是否有破损)裂缝等不平整的地方#铺装材料是否满足儿童游戏和婴儿
车通行

人行道连续性 人行道能否提供儿童连续的步行和玩耍环境

交通稳静化 是否有安全护栏隔离$路面窄化设施$减速带)减速道)特殊速度区域设置

道路交叉路口 是否设置较小的街角半径$安全岛$合理的交通信号时长

照明系统 沿街照明设施密度及数量!夜间能否给儿童提供合理的照明亮度"

城市监控 街道及相关公共空间的监控设备)求助装置等是否满足儿童安全需求

周边监视 建筑的立面透明度是否能发挥街道眼的作用$并在夜间补充街道光源

舒适性

路面舒适性
路面是否平整防滑且排水性良好#人行道衔接处$高差处理是否合适#路面坡度设
置是否适宜

儿童设施品质
是否提供了适合儿童身体尺度街道家具#儿童设施是否种类齐全$布局设置是否
合理

引导标识可读性
是否配备完整的)符合儿童发展特征的提醒标识)儿童易懂的过街标识以及智能
化的交通提醒

视觉色彩适宜性 街道空间色彩是否符合儿童对于暖色调和丰富配色的喜好

空气及声环境质量 是否有舒适的空气质量和声环境$是否有难闻的气味或刺耳的噪声

绿化景观品质
关注绿化景观的数量与质量$是否具有较高的绿视率)景观是否具有多样性$是否
起到了自然疗愈的效果

便捷性

公共交通设施便捷性
街段内的公交站点数量和质量是否满足儿童的活动半径和活动目的地的要求$给
儿童提供便捷的步行与公交的换乘

儿童友好空间可达性
以街段中心为原点$统计 " %%% 米缓冲区内儿童友好空间!游乐场)儿童书店)博
物馆等 "的类型和数量

趣味性

街道线性变化性 街道线性和人行道线性是否具有变化性

空间功能多样性 街段内沿街商铺的种类与数量是否满足儿童的生活学习需求

自然景观互动性 街道内的水景空间)微型广场)口袋公园等是否可互动$是否有被驱赶的经历

小品设施游戏性
街道内是否有儿童游戏设施#街道小品设计是否满足儿童机能型和规则型的游戏
需求

街道空间育智性 街道内是否满足儿童的育智性需求$是否有教化和启发性的规划设计

OE
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??!$"评估权重分析

研究通过问卷调查的方式$向 "# 名城乡规划专

业学者和评估区域内的中小学教师征集意见$并利

用 e++4Z 软件最终确定各指标的权重$形成城市街

道空间儿童友好性评估权重体系!表 $"%

表 $?城市街道空间儿童友好性评估权重体系

准则层 权重 指标层 权重

安全性 %PE%

人行道宽度 %P%!D $

路面平整度 %P%!$ O

人行道连续性 %P%!D #

交通稳静化 %P%E# O

道路交叉路口 %P%EH D

照明系统 %P%E! G

城市监控 %P%EG #

周边监视 %P%!D?

舒适性 %P$E

路面舒适性 %P%!G E

儿童设施品质 %P%EH "

引导标识可读性 %P%E! #

视觉色彩适宜性 %P%E% $

空气及声环境质量 %P%ED?

绿化景观品质 %P%E" H

便捷性 %P"H

公共交通设施便捷性 %P%!G E

儿童友好空间可达性 %P%EH "

趣味性 %P$G

街道线性变化性 %P%!O D

空间功能多样性 %P%!O $

自然景观互动性 %P%#% !

小品设施游戏性 %P%!" D

街道空间育智性 %P%!E $

;"¦§wx¨¨©ª«¬&�

��������� ¡¢£

"P研究区域概况与评估对象选取

曲江新区位于西安市东南部$其中本文研究对

象'曲江新区一期(位于曲江新区西北部$北起西影

路$南至绕城高速$东临雁翔路$西接翠华路$总用

地面积 "#PGG 平方公里!图 G" %

图 G?曲江新区区位

依据前文的街道选取标准和调研所得的区域

空间现状$将'曲江新区一期(分为雁塔$区)公园

%区)游乐&区 E 个片区$每个片区均选取以重点中

学为圆心$!%% 米为半径范围内的城市街道作为后

期评估的样本空间!图 H"%

图 H?典型样本区域选取

??$P城市街道空间儿童友好性评估

!""样本街道总体评估结果% 对选取的三组

六条街道展开实地调研)大数据落点)行为观测等

方式收集客观性数据$同时结合1西安曲江新区城

市街道空间儿童友好性评估调研问卷2收集儿童

与家长的主观性评估数据% 指标的取值范围分 #

级进行评分!满分 "%% 分"$对主客观两组指标量

化结果进行归一化计算$可得各评估指标的实际

值% 评估区域处于'比较友好(区间$各片区儿童

友好性排名为公园%区 k游乐&区 k雁塔$区

!图 "%"% 样本街道的各指标评估结果中!表 E"$

得益于曲江新区优渥的生态资源本底$安全性和

GE
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舒适性评分较高$便捷性次之$趣味性评分较低$

后期需针对社会和心理安全方面进行再优化$并

进一步加强儿童友好场所间的交通可达性)增设

实时公共交通信息!图 """% 图 "%?曲江新区样本街道儿童友好性对比

表 E?曲江新区样本街道总体评估结果

准则层 指标层
雁塔$组 公园%组 游乐&组

慈恩西路 慈恩路 曲江池西路 鱼泳巷 北池头一路 芙蓉东路
平均值

安全性

人行道宽度 DHPE% G"P!% GGP$% ODPH% GHP$% O"PD% OHP!E

路面平整度 D$P$% OGPH% GOPG% H$PG% O#PG% OEPG% OGP##

人行道连续性 O"PD% O%P#% G%PH% G$P$% O#P#% O"P!% O#PE#

交通稳静化 !OP$% D"PE% G$PE% H"PE% DHPD% DGP$% DHPHG

道路交叉路口 D$PO% DEP!% G!PE% GHP#% G!PH% O!P$% ODP#%

照明系统 O$PG% O#P"% OHP$% G"PD% OEP#% DOP$% O!PH%

城市监控 D$PG% DEP$% OGPD% G"PG% G#PE% GHPD% ODPGG

周边监视 #EP!% #HP"% D"PE% DHPO% O$PG% D$P$% DEP%G

舒适性

路面舒适性 #HP#% D!PE% H!PD% GHPE% O$PE% O"P"% O#P"G

儿童设施品质 #GPE% ##PO% OGP!% G%P!% OGPO% D"P!% DGPG$

引导标识可读性 #$P"% #$P#% O#P#% OGPE% D#P$% D"P$% D!P"E

视觉色彩适宜性 #OPO% D$PE% GHPO% H$P"% G%P#% OEP$% O#PH$

空气及声环境质量 D"PD% #EP$% OHPO% G$PD% D#P%% DHP$% DGP##

绿化景观品质 DOPG% OGP#% GHPO% G#PE% O$PD% O!PD% OGP%G

便捷性
公共交通设施便捷性 OGPE% O$P$% O!PO% OEPD% D#PE% D!PD% O"P!#

儿童友好空间可达性 DOPH% DEPE% O#PE% G$PO% DDP#% D$PO% DHPOE

趣味性

街道线性变化性 #!PD% #DPE% ODPG% DGPH% OEP#% #HPD% D!PH#

空间功能多样性 DEP#% O"P!% DEPE% O$P$% DGPD% D$PO% DDPH#

自然景观互动性 !#P$% !OPO% !HPG% #EPG% #DP$% !$P"% !HP"E

小品设施游戏性 !#P#% !#PG% #!P$% O%P#% O"P#% #$P#% #DPDO

街道空间育智性 !%PO% EGP$% #!P!% DEP"% !HPO% !OPG% !GPHG

???街道儿童友好性评分 #HPO# D$P#H ODP"E OGPHG O$P%" D#POD DHP$%

图 ""?曲江新区道路现状

??!$"样本街道分区评估结果% 雁塔$区域由于

紧邻陕西历史博物馆)大雁塔)陕西大剧院等文化

设施$街道的文化氛围较为浓厚$在整体评分较低

的'街道育智性(方面拔得头筹% 弱项集中于安全

性方面$由于街道存在多处凹凸不平)砖块破损$近

一半的通行空间被非机动车侵占$导致儿童活动的

安全范围受限% 周边商铺更换频繁)街道界面相对

封闭)夜间照明亮度不足以满足儿童的安全活动和

人群的社会监督等现状$导致与儿童心理安全感知

相关的评估项均得分较低!图 "$"%

公园%区域内具有多处遗址公园$具有较高

的绿化率和优渥的生态环境$因此评估结果总体

图 "$?雁塔$区街道现状

优于其他区域% 街道路面平整)铺装材质具有防

滑性$且具有易于婴儿车通行的人性化坡度#街道

机非护栏等安全设施配置齐全$保障了儿童步行

和活动的舒适性% 区域依托'曲江南湖小学(学校

区域微更新$增设了儿童基础性娱乐设施$对周边

的街道视觉色彩)自然景观设计进行'童稚化(改

HE
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造$有大量值得推广和借鉴的儿童友好街道优化

策略!图 "E"%

图 "E?公园%区街道现状

游乐&区域$街道周边治安机构和监控设备的

密度较大$同时夜间有大量市民活动$为儿童安全

提供了社会性监督$评估显示出较高的心理安全

度% 区域内有曲江第一小学)曲江第二小学等丰富

的教育资源$以及西安曲江海洋极地公园)阅己书

屋等儿童娱乐空间$因此街边设施更具趣味性$向

儿童释放游戏信号$极大地促进了儿童户外活动强

度% 例如儿童将街边的雕塑和街道家具作为玩耍

攀爬的空间$放学时常在家长的保护下列队式般地

与其互动$也显示出较强的同龄聚集性!图 "!"%

图 "!?游乐&区街道现状

EP基于评估结果的街道优化关键与优化步骤

!""基于现状问题的优化'关键(提取% 对西安

曲江新区内街道空间儿童友好性评估结果相互比

对分析$其空间弱项主要集中于趣味性的相关指

标$结合其余弱项指标可以归纳为以下五大现状问

题&

!儿童友好空间孤岛化$儿童缺失连续性空间

体验#

"儿童街道互动被驱逐$社会困境下空间矛

盾突显#

#非正式街道活动消逝$儿童缺失物理性

空间交互#

'场所安全感供给不足$缺乏适宜儿童

基础性设施#

(街道空间缺乏育智性$儿童缺失社

会性学习空间*"G+

%

将其问题对策化$提炼转化为以下八点'优化

关键(&

!连续自由&对抗空间孤岛$串接童径网络$

提供连续性街道空间体验#

"空间品质&营造安全

健康)高效便捷)舒适安闲的儿童视角品质街道#

#

游戏成长&在游戏中成长$使街道成为人生学校$在

城市中茁壮成长#

'自然寻真&沉浸自然语汇场所$

唤醒生态潜意识$恢复热爱自然天性#

(文化育人&

借由实体空间$触摸知识来源$以游戏促德智体美

全发展#

)代际和谐&建立看护空间$支持响应式关

系$满足各年龄段群体使用#

*儿童参与&儿童友好

核心价值$寻找建立参与式规划途径与长效机制#

+理念愿景&全流程下共建培育$多方协同动态监

管儿童街道社会生活%

!$"基于优化关键的优化步骤与内容% 儿童友

好街道的空间优化应首先围绕儿童出行主要目的

地附近的街道$将其作为公共空间属性和功能的延

展$以街道内部空间的场所营造为核心$具体从以

下四方面展开优化$从细微处落实儿童需求%

第一$协商合作% 通过社会宣传引导公众形成

对于儿童友好的价值与理念认同$转变单一的成人

视角$认识到儿童的空间权利$尊重儿童的游戏天

性$达成'一个适合儿童成长的城市将是适合所有

人的(价值共识% 同时开展多方的'跨界协作($包

括政府)社区)学校)企业等$利用协商式的规划手

段进行公共干预$构建多学科)多部门)多主体的包

容共建格局%

第二$儿童参与% 建立让儿童参与到前期评

估)目标制定)空间优化)后期维护等环节的途径$

加强前期相关培训)创新参与方式$形成儿童参与

的长效机制% 参与方式包括&""通过儿童生活日

志等自我汇报的方式$记录上学路线)常去地点)

街道感受等% $"针对年龄较小的儿童$可通过绘

制认知地图)实地拍摄照片)儿童绘画分析等视觉

偏好的表达$分享他们对街道的认识)提出现有街

%!
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道问题% E"针对年龄较大的儿童$可结合问卷调

查和深度访谈% !"善于利用科技手段$例如开发

小程序)应用软件等$让儿童以游戏化的模式汇报

道路状况)识别街道潜在问题)提出儿童视角的解

决方案%

第三$空间优化% 营造儿童视角下安全健康)

高效便捷)舒适安闲的品质街道% 利用街道串联城

市中儿童使用频率较高的空间$使儿童在空间移动

中逐渐由道路经验到区域的完整空间经验$发展出

清晰的城市意象% 为达到释放儿童天性的目的$后

期的街道更新关注安全舒适的同时应重点围绕街

道空间趣味性进行提升$可沿街道布置具有游戏性

的设施$或采取临时封闭街道)整合各类空间生成

临时性娱乐空间$激发儿童的游戏交往行为%

第四$评估管理% 相关负责部门应通过追踪回

访使用街道的儿童与监护人$收集反馈并进行动态

评估与后期维护管理$构建 '特征分析,风险识

别,设计要素,用后评估,精细治理(的动态全周

期规划管理路径% 同时应在当地的法规政策中优

先考虑儿童$确保儿童能够获得关键的服务和适于

成长的街道空间%

g"­®Ul¯

城市街道空间作为儿童友好型城市建设的重

要空间$为更好地发挥其'交通通行,公共生活(的

双重空间属性$本文从'寓心于身(的具身视角出

发$将现代童年观与儿童友好理论转化为具有操作

性的城市街道空间儿童友好性评估框架与评估指

标% 对西安曲江新区街道进行初步实践$以 O f"!

岁儿童为评估主体$对以儿童友好空间为基点$步

行距离 !%% 米为半径范围内的城市街道空间展开评

估分析$发现其空间弱项主要集中于趣味性维度的

相关指标$并归纳为包含空间孤岛化)互动被驱逐)

缺失物理性和社会性学习空间等五大街道现状问

题$初步提炼为'八点(优化关键与四方面的优化步

骤% 下一步研究$首先应针对不同地区展开评估实

证研究$验证其指标的适宜性#其次应细化指标标

准$以解决问题为导向$深化'寓心于身(的街道优

化策略$并转译为儿童友好街区控制性详细规划编

制指南#最后要进一步探索精细化的优化策略与动

态持续的街道管理$让其生命参与体验城市空间$

重塑教育和娱乐的空间自然性$实现儿童自由)幸

福)诗意地栖居于'城(%
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