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基于空间叙事的大遗址展示弹性规划策略研究

王新文!刘@晴!杜婷婷

!西安建筑科技大学 建筑学院& 陕西 西安 C&$$##"

摘要!当前大遗址展示存在空间记忆感流失'展示空间缺乏联系性'观众体验感差等问题&亟待寻求新的理论体系

以提供解决问题的思路与方法( 基于空间叙事理论逻辑性'整体性和弹性规划方法动态性'灵活性的内涵特征&探

讨空间叙事视角下大遗址展示的弹性规划策略&架构以#展示问题识别 I解决方法研究 I弹性策略提出$为逻辑主

线的研究框架( 以统万城遗址展示为具体案例&将理论策略应用于实践&从叙事载体确定'叙事主题与线索梳理'

叙事结构搭建'叙事体验设计四个方面探索空间叙事弹性展示方法&以期为我国大遗址展示规划提供更加丰富的

视角和方法(

关键词!大遗址展示%空间叙事%弹性策略%统万城

中图分类号!FDCD%7X%H&MH@@文献标识码!
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@@我国大遗址数量众多&但大多埋藏于地下或破

坏严重&长期以来对其采取回填保护和现状维持的

#死保$模式+&,

&导致遗址展示见物不见人'见片段

不见全貌'公众参与缺失等问题日益突出( 随着考

古遗址公园的发展&遗址展示要突破传统的展览思

维与展览模式&不仅要对遗址展示对象'方法进行

研究&也要关注遗址价值阐释和文化传播工作( 如

何活化遗址'增强价值表达&空间叙事可作为一种

方法引入到遗址展示设计中&本文从展示设计与叙

事理论交叉的视角&将遗址展示与空间场景相结合

进行有目的的价值传播( 同时&鉴于遗址考古工作

和价值研究的渐进性&考古遗址的展示阐释不是一

成不变的静态规划&故考古遗址公园中遗址展示规

划设计应加强弹性应对策略研究以促进遗址的长

远保护'遗址价值可持续利用和遗址信息的有效

传播(

!"cnop

&M大遗址展示

大遗址历史信息含量大&具有不可再生与不可

替代的价值与地位+",

&遗址展示是一种信息传播的

途径&是对其价值和内涵的表达&也是一种人与遗

址进行情感交流的方式&具有重要意义( 杨昌明

等+%,以鲁国故城国家考古公园城墙遗址保护展示

模式为例&提出遗产直接展示和间接展示两种模

式&探讨如何在保护文化遗产原真性的前提下&因

地制宜地解决保护'展示与利用之间的矛盾问题%

别志明等+!,从我国遗址可观性'可感性较差导致的

展示利用困难的问题出发&提出遗址公园展示应具

有普适性和公众性&并从传播学视角探索能够使参

观者直接感受遗产价值的展示策略%关伟锋等+#, 通

过分析遗址展示效能差的原因&提出提升大遗址展

示吸引力的策略&并指出遗址展示要注重历史动态

层次的多维综合展示%陈稳亮+Y, 指出由于历时长'

范围广&多数遗址隐匿于地下&并与现代环境交叠&

遗址展示依赖于考古工作的支撑与指引( 因此&如

何在遗址信息与保护对象难以确定又要充分阐释

遗址价值的条件下探索更为灵活'适应性更强的展

示方法尤为迫切(

"M弹性规划

规划学中& 弹性是指规划思路'方案及规划体

系对不确定性市场经济发展的兼容性与适应程

度+C,

( 鉴于该方法具有动态'兼容'灵活'易操作等
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多项特征+Y,

& 近年来弹性理念已广泛植根于我国各

个规划领域&从基础设施规划'景观规划等专项研

究+D IH,到城市中心商务区'大学校园'湿地公园等片

区规划设计+&$ I&",均有涉及( 朱俊峰+&%,从城市总体

规划视角指出弹性规划强调一种动态适应的过程&

针对发展过程中的变化情况而进行及时的分析'调

整'响应&并提出弹性规划的关键在于赋予规划可

调整'可变化'可发展的能力&能够灵活适应不确定

性%周雨潇等+&, 将弹性规划应用于遗址保护&基于

现阶段遗址公园面临的问题&提出宏观'中观'微观

三个层次的遗址保护策略&指出将其与遗址保护相

结合有利于大遗址的可持续发展%陈稳亮+Y, 从考古

学角度以雍城遗址为案例&针对考古带来的不确定

问题&基于弹性规划思路对大遗址现有信息不确

定'保护对象动态变化的情况&从保护区划'遗址展

示规划'考古工作规划等专项提出了遗址保护规划

的弹性策略( 从本质上来看&以上研究都是通过动

态'协调以及未来导向的弹性思想来实现对未来不

确定性的缓解和抵消( 大遗址展示有赖于考古工

作的支撑&具有来自考古与外界环境信息变化等多

方面的不确定性&因此本文聚焦遗址展示不确定问

题&将弹性理论作为解决方法引入其中(

%M空间叙事

空间叙事即叙事者以空间为媒介讲述故事&强

调从空间角度形成叙事目的&在空间中组织具体的

人物'事件&形成叙事性场所+&!,

( 随着空间叙事理

论传入我国&这一起源于文学研究领域的理论逐渐

在展示设计领域得以尝试性研究和实践&尤其是对

建筑'景观'城市空间领域的设计研究取得较为丰

厚的成果( 如朱融等+&#, 采用空间叙事理论对工业

遗产博物馆展示空间进行整合与释义&使参观者直

观解读出历史文化遗迹空间的故事%熊双华+&Y,将叙

事与城市公园的历史文化景观相结合进行研究&指

出叙事性表达是帮助人们解读历史文化景观的有

效途径( 虽然叙事学在展示空间设计方面的研究

早已开展&但将其应用于大遗址展示方面的研究却

尚未深入进行&这些有关其他展示领域的叙事学研

究对大遗址展示空间设计研究具有探索性的启发

作用&也为我国大遗址展示的叙事学研究奠定了

基础(

综合以上文献研究结果不难发现&当前有关遗

址展示研究主要集中于对展示对象'方法的讨论&

对展示设施之间的联系性'游客感知体验和考古动

态性对展示带来的不确定问题等方面的研究还较

为匮乏( 基于目前研究现状&本文尝试将空间叙事

理论和弹性规划思维应用到大遗址展示设计研究

当中&提出跨学科研究的思路&为大遗址展示拓展

更为多元的设计研究方法(

6"qrstuvwx>yz{

|@}~����Z�*��

&M大遗址弹性空间叙事展示规划技术路线梳理

从发现问题'分析问题'解决问题的逻辑出发&

绘制遗址弹性空间叙事展示技术路线!图 &"( 即针

对遗址展示价值阐释不足'见物不见人等问题&首

先应具有针对性地寻找原因&然后提出具体解决方

法%接着寻找指导解决办法实施的相关理论&在理

论指导下梳理叙事故事'筛选叙事载体'总结立题

立意%最后在具体的遗址叙事展示结构'线索'单

元'路线设计中融入弹性理念(

图 &@基于空间叙事的大遗址展示弹性规划技术路线

"M大遗址弹性空间叙事展示设计方法

与传统遗址展示相比&遗址空间叙事展示面对

不确定问题时由于增加了全局统筹思维和逻辑性

表达等内容使其具有了更大的可提升空间( 因此&

在叙事展示基础上增加弹性思维&进一步与弹性规

划结合&将以更加灵活'完善的方式满足对当代遗

址多途径'多方式展示的需要( 大遗址本身即是意

义的场所&其间的遗存构成了历史叙事的线索和载

体( 在这里&展示设施是故事文本&用来激发游客

对场地意义的感知%展示单元既是空间展示的组织

关系&也是叙事的片段( 从这个意义来看&遗址展示

$%
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是一种空间叙事&是一种以传递遗址价值为目标&将

与遗址关联的不同层面的信息转译成为能够被公众

感知的空间意象'情境和氛围的设计策略+&C,%$#

(

弹性思维下的大遗址空间叙事展示可被视为

是叙事者通过特定叙述结构组织编排关于遗址故

事线索的过程&基于此&展示设计者为公众提供了

一个完整的叙事结构&一个清晰的叙述主题&以完

成一个有目的的文化传播&使人获得相应的文化认

知+&C,%$#

( 其过程可分为四个步骤)一是确定展示载

体&载体即叙事核心要素&载体是建构考古遗址公

园叙事空间结构的关键内容%二是立题立意&确定

遗址展示的大的主题&保证整体叙事是在同一背景

下进行%三是构建叙事单元&把叙事单元作为遗址

展示空间叙事结构的基本构成%四是引入叙事方法

编排叙事单元&加强叙事单元之间的联系&丰富故

事结构!图 ""( 传统的叙事展示往往依据单条线索

进行叙事&且叙事单元间缺乏联系性&而弹性的叙

事展示线索间可进行组合&通过逻辑梳理加强单元

间联系&能够帮助克服不确定问题&实现遗址展示

可持续发展(

图 "@大遗址展示传统叙事设计与弹性叙事设计方法对比

%M基于空间叙事的遗址展示弹性规划策略

!&"叙事线索组合策略( 在叙事展示设计中&

叙事线索是叙事内容的故事脉络&能够将杂乱的叙

事要素进行整合( 传统的叙事性展示设计中线索

的生成通常以故事情节的发展脉络&关键人物的心

理情绪变化为基础&这样的线索易于理解&也迎合

了受众的体验+&D,

( 但对大遗址来说&其所蕴含的历

史信息经过了不同时期的层层叠加&丰富且复杂&

考古信息的不确定性又造成了线索的模糊性&仅通

过这些线索讲述则过于单薄&不能充分阐释遗址

价值(

大遗址展示需要挖掘多条叙事线索&并从中抽

丝剥茧&将复杂的信息简单化'清晰化( 展示可以

分为主干线索和分支线索&主干线索表达整体文化

主题&具有统领作用%分支线索用来梳理遗址#局

部$历史文化&表达遗址文化的其中一个方面&相关

联的可以进行相互组合来完成叙事( 这种相互组

合的方式能够将研究信息不足的故事进行更丰富

的展示&使整体故事更加完整'有条理(

!""叙事单元可调整策略( 大遗址不同的展示

分区讲述遗址文化内涵的某个侧面&多个展示分区

则串联而成为一个完整的叙事结构&共同诉说遗址

故事( 叙事单元是根据遗址内不同遗迹特性和叙

事线索而设计&在一定程度上&叙事单元就是展示

分区( 但叙事单元又不同于展示分区&叙事单元可

作为一种设计概念存在&现实中不应像展示分区一

样具有明显的边界&叙事单元间相互联系才能构成

具有逻辑性的故事(

从文学叙事角度看&读者是通过阅读文本感知

作者的思想表达&对应到遗址展示中&叙事单元正

如文章中的片段&所以叙事单元之间并不应该是简

单相加的关系&在情节上也应该相互联系&彼此推

动( 为适应考古信息动态性&含有不确定信息的叙

事单元也应具有可调整性&其间的展示设施具有可

逆性&内容具有可调整性&后期能够进行功能置换%

此外&遗址公园中还应设置留白叙事单元以增强整

体展示的弹性&在情节发展上可作为故事的过渡阶

段&衔接前后叙事单元保证故事完整性!图 %"(

图 %@弹性叙事单元设计示意

&%
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!%"叙事路线开放性策略( 传统大遗址展示是

游客按照设计者预先设定的路线进行游览&这样能

够使游客按照设计者的思路高效地进行游览&但这

种方式并不适合所有类型的游客&同时也减少了其

主动性&长此以往遗址便对游客失去吸引力(

空间叙事视角下的遗址展示注重游客的感受&

叙事者提供的仅仅是构建叙事的场所&在很多情况

下&游客会按自己的意愿理解和改变叙事内容&叙

事的过程是开放'双向的+&H,

( 从这个角度看&空间

叙事下展示路线也应该是多样的'灵活的&叙事者

提供一个明晰的'开放的#游线网$&并给出建议游

览路线&其他参观者能够根据自身需求进行多样选

择!图 !"( 这种网状形式能够在很大程度上提高游

客的主动性'满足其多样性游览需求&同时网状路

线结构具有一定的稳定性&便于考古信息进行展示

节点的增减&从而增强整体展示设计的弹性(

图 !@叙事路线设计示意

!!"叙事方法灵活性策略( 大遗址往往蕴含着

丰富的历史故事和人文事件&选取合适的叙事结构

模式&让人在循序游览遗址的参观路径中&有序体

验不同的历史环境和相应的故事情节&感受遗址历

史文化内涵&最终形成深刻的情感共鸣(

大遗址蕴含信息多样&叙事方法也具有多样性

和灵活性&叙事方法的灵活应用能够解决一些动态

性考古带来的问题!图 #"&比如各遗迹点之间故事

情节联系薄弱的情况下&可借助顺叙结构的连通

性&将遗产与具有地域特色的环境空间耦合&借用

文化标识的形式进行串联&使故事情节层级递进引

人深思%在遗址点空间品质较差且遗址自身可读

性'观赏性不足的情况下&可以通过增加展示设施

辅助完善遗址信息&采取新旧并置的叙事结构&借

助故事线索重塑或再现场所历史&营造新的叙事节

点+&C,%&$

( 整体打造出具有开端 I发展 I高潮 I结

局的情节&引发公众联想&唤醒内心的历史记忆(

图 #@空间叙事结构组织模式(&C)%&&

!#"叙事体验交互设计策略( 相对于静态的展

示设计方式&交互设计具有体验性'娱乐化的特点(

#交互$是物体之间'人与物之间'人与人之间的相

互作用与影响+"$,

( 遗址公园中的交互设计以启迪

观众的想象力与探究精神为目的&激励观众融入展

示空间环境的叙事情节&使参观的过程变成一个探

索'发现的双向互动模式( 遗址公园交互设计可以

促进观众的互动性&调动观众视'听'嗅'触等多感

官进行体验&使观众更好地融入到故事情节发展之

中( 例如&秦始皇陵立体影像还原车马坑遗址考古

过程&简单易懂又能够充分调动观众视觉体验( 这

种交互体验设计改变了原来单向叙事的思路&加入

了游客互动体验环节&能够丰富遗址展示内容&在

一定程度弥补因考古动态性造成展示内容不足的

问题(

;"���z{}~stuv|
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统万城遗址位于陕北榆林市靖边县白城则村

以北的大漠台塬之上&自然地理环境条件较差&沙

漠化现象严重&属于生态脆弱地带&历史时期人们

以游牧活动为主( 遗址公园距离靖边县城较远&但

交通条件较为便利&游客可达性较好( 统万城拥有

约 & Y$$ 年历史&是十六国时期匈奴族的大夏国的

都城&也是扼守#草原丝绸之路$的东西交通重镇之

一+"&,

( 更重要的&它是我国现已消失的匈奴族留下

的唯一一座早期都城遗址&是该民族留给后世的一

个特殊见证&也是草原文化与中原农耕文化交融汇

集的经典范例+"",

( 统万城遗址地上地下遗迹点数

量多'类型丰富&具有很大的展示利用潜力+&C,%&&

(

&M展示现状问题梳理

现状统万城考古遗址公园在展示利用方面尚

"%
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未全面开展相关工作&总体来看&其展示利用中存

在如下问题(

!&"遗址信息不确定性( 历经几百年来自然与

人为的破坏&统万城遗址所在地区荒漠化现状严重&

遗址区历史环境格局和地形地貌特征日渐模糊!图

Y"( 加之考古条件差&考古工作开展难度大和少数民

族信息来源有限&当前仍有很多不确定遗址信息(

图 Y@统万城内部荒漠化现状

!""展示设施缺乏联系性( 统万城考古遗址公

园现状展示服务设施不成体系&游客在不了解遗址

背景的情况下&仅依靠导游现场讲解很难深入理解

遗址的内涵及城址艺术+"%,

( 例如&统万城城墙 I马

面 I隅台 I护城河城等防体系具有科学性&但现有

展示并没有将遗址点成体系的介绍(

!%"展示内容缺乏完整性( 当前&统万城考古

遗址公园以遗址本体展示为主&与之相关的周边环

境尚未得到充分展示&特别是与统万城历史上人们

的生产'生活活动相联系的各种非物质文化遗产仍

然有待展示(

!!"遗址价值阐释不足( 在统万城遗址公园

中&对于遗址本体的展示方式&主要为露天保护展

示&用简易型护栏阻隔游客接近遗址!图 C"&以达到

对遗址本体进行保护展示的目的( 相对单一的遗

址展示方法使其历史信息传达相对有限&遗址价值

阐释不足(

图 C@西城西南角隅台遗址本体露天保护展示

综上所述&如何将规模宏大'遗存分布范围广

且遗址信息处于动态变化的统万城遗址展示设计

内容进行科学规划成为一个难点( 为此&可借鉴弹

性空间叙事方法来展示遗址价值(

"M弹性空间叙事展示策略

!&"叙事载体确定( 遗址进行空间叙事展示的

目的是进一步凸显遗产价值内涵&其关键在于叙事

单元文化内涵的丰富性'叙事结构的逻辑性和完整

性&不必过分追求展示所有遗址信息&要为以后的

遗址展示留下更多可能(

故事作为一种信息生产方式&必须依靠某种具

体的媒介载体进行传递&这些载体就是构成空间的

各个叙事要素( 根据叙事目的和统万城遗址的现

状情况&从统万城遗址点价值层面和承载信息层面

入手&可将其叙事要素分为三类)基本要素'衍生要

素和其他相关要素+&C,%&!

!表 &"(

表 &@统万城遗址展示叙事要素分类(&C)%&!

分类 构成要素 相关内容

基本
要素

遗址
本体

东城'西城' 外郭城城
垣'东北隅台'# 座瓮城'

!" 座 马 面' 永 安 台 基
址等

衍生
要素

遗址
环境

物质环境
草原景观'沙漠景观'红
柳河 自 然 景 观' 无 定
河等

非物质环境
白城则村传统生活习
俗'文化活动' 传说故
事'农牧业生产方式等

其他
相关
要素

相关
文化

考古过程与技术
考古发掘工作现场'设
施'技术等

相关文化现象
古代城池文化'民族交
流融合文化'相关历史
名人等

@@基本要素是叙事展示的核心要素&在编排故事

情节时要注重传递信息的真实性和准确性%衍生要

素和其他相关要素属于节点要素&是填充叙事框架

的主要内容&为增强叙事性&对其编排情节时可在

尊重历史的前提下做一定程度的夸张(

!""叙事线索与主题梳理( 大遗址在时间的长

河中经过层层积淀&使其具有了特定的'丰富的历

史文化价值+"!,

( 我们今日看到的统万城显然是多

个时期建筑遗迹叠加累积而形成&每个历史时段其

城市内部及外部的具体形态如何2 建筑布局及形

式又发生了怎样的变化2 这些问题当前在学界尚

未形成统一且权威的结论+&C,&"Y

( 为了更好地让公

众获得清晰有效的文化信息&需要梳理其时间线索

%%
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与空间线索&然后进行耦合叠加&将时间线索下发

生的历史事件与遗址空间相结合能够帮助人们更

好地把握遗址的意义+"#,

(

统万城是在汉代大城!现在指东城"的基础上

建立起来的&十六国时期完成了三重格局建设( 唐

代&统万城周边地区沙化严重&管理畜产的外郭城

被废弃&西城西部也逐渐废弃&随着定难军节度使

的兴起&东城成为定难军治所而得到重视被重

建+"Y,

( 随着宋代统万城被废弃&遗址逐渐走向衰

落( 从空间上分析&可以归纳出统万城孕育'兴盛'

发展'衰落五条空间变化线索%从时间维度对统万

城遗址的重要历史文化信息进行梳理&可以概括出

大夏国历程'民族融合发展历程'毛乌素地区环境

演变历程'统万城考古勘探历程四条主要叙事线索

!图 D"(

图 D@统万城遗址时空线索分析

将空间与时间线索关联&梳理出历史记忆片段

在空间上的演变&最终形成一统万城建设历程'民

族融合历程'环境演变历程'考古勘探历程为主要

叙事线索来表达 #统万城从兴起到衰亡$的叙事

主题(

通过上述线索分析&将主要叙事线索与其他线

索相关联组合&提取统万城叙事子主题&即大夏国

匈奴文化'民族交流融合文化'环境演变历史文化'

考古勘探文化!图 H"( 四个主题在时间上彼此更

替&串联统万城兴衰历程&线索之间的组合使杂乱

的遗址信息更加具有逻辑性(

图 H@统万城叙事主题梳理

!%"叙事结构搭建( 叙事结构简单的来说就是

叙事内容的一种逻辑框架&这种逻辑框架是对叙事

内容和顺序的梳理&以便于读者能够更好的理

解+&H,

( 大遗址展示的叙事空间结构可由三部分组

成&即叙事单元'叙事路线和叙事节点!图 &$"(

图 &$@叙事结构建构分析

无边界叙事单元设计( 在遗址展示视角下&叙

事单元依据可以依据叙事片区进行设计&依据上述

分析统万城遗址可以分为四个主题片区&一个主题

片区内可涵盖多个依据不同线索而设计的叙事单

元( 根据考古情况&目前对统万城城墙遗址的分布

较为明确&但对城内部空间格局的情况仍处于推测

阶段&还存在许多疑点( 因此&在叙事单元设计时&

可依据考古信息将叙事单元分为固定的和不确定

的( 例如&城垣文化可以设计为固定叙事单元&有

关内部空间的文化则为不确定叙事单元&不确定叙

事单元内部展示设施具有可逆性&后期能够进行功

!%
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能置换( 同时为保证故事的连贯性和展示设计的

弹性&叙事单元之间不应具有明显的边界&两个叙

事单元也可以共用一条叙事线索( 例如统万城三

重格局建设既属于古代城池文化&又属于匈奴文化

和汉文化融合的民族融合文化(

网状叙事动线设计( 在遗址展示中&叙事路径

是对叙事节点的串联&具有逻辑性的路线设计能够

帮助游客理解遗址信息( 但路径并不具有唯一性&

不同要素之间'不同次序之间联系所产生的叙事表

达情感是不一样的( 统万城国家考古遗址公园范

围大&遗产众多&导致叙事性展示路径本身就具有

开放性'复杂性和多样性( 因此在动线设计时可以

从游客的视角出发&设计为网状游览路线将不同节

点串联&既能够满足不同游客游览需求&也方便后

期随考古研究进行展示调整(

场景叙事节点设计( 叙事节点依托重要的叙

事载体而设计&也是叙事单元中的核心部分&对于

遗址信息充分且保存较好的节点无疑要进行重点

打造&但对信息不确定的节点就要进行场景氛围的

营造( 例如对统万城永安台的展示&作为城内的制

高点&且台基保存情况较好!图 &&"&适合采用现状

展示&但观众仅针对现状很难想像出原来建筑形

态( 因此可以在现状展示基础上采用灯光在台基

大致上还原原来的宫殿建筑框架进行虚拟展示&营

造出氛围感&给观众一个思考的指引( 这种的#软

性$展示方式使设计具有灵活性&既能打造出氛围

感以便于观众理解&又能缓解现状宫殿建筑形势不

确定问题(

!!"叙事体验设计( 统万城遗址公园的交互设

计是基于对遗址内涵的深刻理解&同时对遗址环

境'观众心理和行为等因素进行合理'综合的分析

而产生的( 例如&统万城城墙遗址是遗址展示的重

点&其建造技艺以及坚固程度也是许多人为之惊叹

的!图 &""( 据0晋书1相关记载&统万城以#蒸土筑

城$&但经当代学者们取样检测后发现&筑城材料其

实为石英'黏土和碳酸钙混合而成的白色 #三合

土$

+"C,

( 可以据此情节增设交互体验活动&游客使

用相关材料亲身体验筑城技艺&打造属于自己的

#城墙$纪念品( 又例如&以统万城十六国动荡为背

景&模拟统万城三重格局开发网游&网游具备充分

的互动性和参与性以及强烈的体验感+"&,

( 这种多

感官叙事体验方式既能更好传播历史文化&又能拉

近与游客之间距离使游客留下深刻印象(

图 &&@永安台遗址

图 &"@城墙遗址

]"^_`

作为历史文化的一种记录方式&大遗址是一个

有内涵'有故事的场所( 把空间叙事展示设计相关

理论融入到大遗址的展示设计中有利于保护大遗

址真实性的价值特色&更好地诠释大遗址的文化内

涵&让公众更深入地了解大遗址的文化特色&提升

展示效果(

本文从跨学科的角度提出大遗址展示设计的理

论依据&将空间叙事作为主要的理论分析遗址展示的

表达策略&并在此基础上引入弹性规划理论&探索更

加灵活的展示方式( 以统万城遗址公园为例&从空间

叙事和弹性维度进行提升优化&从结构搭建'线路编

排以及场景营造等方面进行整体多维度的提升&进

而形成完整的统万城遗址公园空间叙事体系(
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