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文旅融合视角下传统村寨公共空间感知及提升策略

余翰武!段也平

!湖南科技大学 建筑与艺术设计学院'湖南 湘潭 !&&"$&"

摘要!传统村寨中的旅游文化空间是外来游客使用频率最高的空间场所'是游客感知村寨的重要媒介( 从感知理

论入手'以双凤村这类具有特色文化但未进行完全旅游开发的特色村寨公共空间为研究对象'基于#感知 K空间 K

行为%的方法选取空间可达性$空间连通性$空间可视性$活动参与性和空间理解性 G 个感知因子'借以空间句法量

化感知因子'利用行为地图法记录文旅时期游客不同行为的分布'建立#行为 K感知%的一元线性回归模型'剖析双

凤村感知度与人群行为的耦合特征( 基于以上分析'从文旅融合的角度'为村寨的发展提出保护优化建议'以期为

具有浓厚文化底蕴的传统村落的保护与振兴拓展发展思路(

关键词!文旅融合&传统村寨&公共空间&感知&提升策略

中图分类号!7.CM"P"C@@文献标识码!
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@@在乡村振兴的时代背景下'乡村旅游正在迅速

崛起( 数据显示'"$&N*"$&C 年'我国乡村游客规

模从 "GP$% 亿人次增至 %$PC! 亿人次( 文化和旅游

部等 &N 部门联合印发的/关于促进乡村旅游可持

续发展的指导意见0中指出要丰富旅游的文化内

涵'突出乡村旅游文化特色'推进文化和旅游深度

发展'将文化与旅游融合成一个兼具两者特色功能

的文化旅游产业'相互渗透'形成新的发展模式'实

现两个产业的优化升级+&,

(

文旅融合是将乡村中各要素串联成可被利用

的文化旅游资源'给游客带来更好的感知体验'从

而形成村寨文化传承和旅游发展的良性循环( 然

而'目前部分乡村的旅游发展缓慢'主要存在#文%

和#旅%两个方面的问题)在文化传承方面'部分村

寨地方文化彰显不足'活动形式单一'大部分活动

缺乏当地文化特色'推动乡村旅游的过程中未将乡

土文化融入其中'整体的文化氛围不足'游客感知

不佳&在旅游发展方面'部分乡村的物质条件欠缺'

如内部的交通性道路可达性较差$空间识别性低'

均影响游客的体验感(

!"MÏ�Ð�ÑÒÓÔ

感知是感觉与知觉的统称'感觉是感受系统受

到刺激产生的初级体验'是其个别属性在大脑中的

直接反映+",&$C

'如街道的宽窄可以直接被大脑反映&

知觉是个体对感觉信息进行选择$组织并加以解释

的过程'是对事物整体特性的反映+",!CM

'如将道路弯

曲程度的表象经大脑处理'结合过往认知判断空间

给人的整体感受( 因此'感知不只是对环境中的感

官信息的简单描述'还是对周边环境的一种综合体

验与情感理解(

空间环境会影响人群行为'人群对周边环境也

会产生感知'对于这一问题的研究'需要在空间环

境的特征和人群的感知$行为两个方面展开分析(

当前国内学者对#空间 K感知 K行为%方面已展开

一定的研究'方法上增加定量研究'如问卷调查$行

为注记$评价打分等( 在感知因子的选取上也逐渐

丰富'参考多位学者的研究'认为公共交通是提高

乡村旅游吸引力的关键+%,

'当地的文化活动是构成

传统村寨空间感知的重要源泉+!,

'视觉要素则是直
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接地影响感知+G,

'空间的可理解性能表明人群对周

边整体环境的感知程度+#,

'因此大部分学者以空间

的可达性$便捷性$当地特色文化活动$视线要素和

空间整体的理解性为评判空间感知的因子( 目前

利用空间句法解析传统村落的研究逐年增多'但将

传统村寨中文化空间与游客感知结合的研究较少'

本研究结合当前文化旅游的热点以及传统村寨的

实际情况'开展传统村寨文化旅游空间与游客感知

研究可深入了解传统村寨文化挖掘与游客空间感

知之间的内在关系'为传统村落的保护与旅游发展

提供新思路(

根据相关文献及实地调研'文旅期间游客们在

村寨的公共空间常发生寻路游览$观看参与民俗表

演以及观赏风景等行为'这些行为与空间感知常具

有以下关联)!&"游客们的游览路线常与路网有较

高的契合度'方便可达的路网是激发游览寻路行为

的基础'能提高游客前往某地的概率'可达性是游

客获得感知的要素之一( !""游客进行参观游览时

大多会停留在与周边联系较多的空间中'可以快速

方便地到达下一个目标景点'渗透性好的空间某种

程度上可以改善游客的感知体验( !%"游客观赏风

景$驻足停留的行为多发生在视野开阔之处'良好

的视野在一方面可以促进感知提升( !!"具有地方

特色的民俗活动是吸引游客前来旅游的要素之一'

游客们对当地的特色活动常有着强烈的参与欲望'

民俗活动是激发感知的重要条件( !G"外来游客常

在易于理解的空间中感知村落整体空间及文化氛

围'村寨空间的理解性是提升感知的前提(

/"KLeÕÖxÑÒÓÔÀ×
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本文以游客视角构建传统村寨#行为 K感知 K

空间%的研究方法'通过对感知领域前沿文献的分

析'结合传统村寨文旅时期的实际问题'遴选感知

度因子'以定量的方式对感知因子进行解析( 在空

间量化方法中'空间句法能较好地对上述因子量化

图示'并结合文旅行为进行耦合分析'进而判断村

寨可感知度水平!图 &"(

图 &@感知解析方法构建

@@&P遴选乡村公共空间感知影响因子

影响传统村寨公共空间感知度的因素复杂多

样'基于对文旅行为和空间感知的分析'空间可达

性$空间连通性$视线开放性$活动的可参与性和空

间理解性是游客获得良好感知的要素'因此遴选这

五个因子进行后续研究+% K#,

( 空间可达性指的是空

间到达的便捷程度&空间连通性表明了空间的相互

连接的程度&视线开放性则能衡量某一空间被视线

直接感知的程度&活动的可参与性可以预测人群在

空间中参与活动的交流概率&空间的理解性则是用

来描述空间整体布局的性质'可理解程度越高'空

间越容易被理解感知(

"P感知因子的量化

空间句法的量化过程是从空间的感知到对组

构的概念化的过程+N,

'空间句法认为空间的组构的

基本关联是人的行为活动'空间的结构会影响人群

的自然运动'反之'人对空间的感知和行为在一定

程度上影响空间布局+M,

( 本文借助空间句法中的

轴线模型将空间可达性$空间连通性以及空间理解

性量化'空间可达性的量化通过轴线整合度得出'

&N
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整合度指的是空间中的某一元素与其他元素之间

的聚集或离散程度'整合度越高'空间的可达性越

好+C,

&用连接值表达空间的连通性'其含义表示系

统中某个节点与其他节点相交的数量'连接值越

高'空间连通性越好&空间的理解性则用句法中的

可理解度表示'可理解度是连接度和整合度的线

性关联指标'反映出人群感知整体空间意向的能

力'可理解度小于 $PG 的空间'空间难以被理

解+&$,

( 活动可参与性和视线开放性借以空间句法

中的视域模型量化'活动可参与性由集聚系数得

出'集聚系数表示一个视点穷尽与其他视点可见

关系后'可见性元素与视域内其他元素的比值'数

值表达了视域内任意两点的相互可见概率'进而

判断人群参与活动的可能性'数值越高'则人群参

与活动产生交流的概率也就越大&视线开放性以

视线整合度表示'视觉整合度表明空间单元被直

接察觉和感知的程度'视觉整合度高的空间'视线

的开放性也越好(

%P文旅行为与乡村公共空间感知耦合分析

通过行为地图记录旅游时期村寨中游客的行

为'将游客活动的行为地图与各因子量化图叠加'

建立#行为 K空间感知%的互动关联'探究感知度与

文旅行为的耦合特征( 同时建立行为模式与感知

度因子的相关性分析模型'进一步佐证公共空间感

知度与各行为之间的关联+&& K&",

(

G"?ÚpqÛÛÜÝeÖxÑ

ÒÓÔÀ×

&P村寨概况

双凤村位于湘西土家族苗族自治州永顺县大

坝'坐落在海拔 M$$ 多米的山冈上'全村除少数从外

地嫁入的是其他民族外'均为土家族( 双凤村结构

上分为上$中$下三寨'主要人口集中在中$上寨'村

中有一条主路连接下寨'在主路的基础上发展出延伸

至各家各户的支路( 由于交通闭塞'村内空间环境及

建筑风貌保存完整'保留着较为完整的土家文化'尽

管近年来依托旅游业的发展'村落活力缓慢恢复'但

由于基础设施不够完善'村寨的传统土家文化特色也

没得到很好的利用'村寨旅游效果仍不显著(

通过实地调研将国庆时双凤村中游客的文旅

行为绘制成行为地图并记录行为发生的次数!图 "$

表 &"( 以行为地图为基础'总结归纳出摆手堂 K土

王祠$接龙桥$松柏古道 K古炮台$牌坊以及转角楼

群是游客文旅行为发生的主要空间!图 %"'作为重

点研究对象(

表 &@国庆期间游客行为发生的次数

行为模式 国庆期间发生的次数f人次

寻路游览 &!!

观看参与表演 G&

观赏风景 &G!

图 "@文旅时期双凤村行为地图 图 %@双凤村特色旅游景点分布

"N
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@@"P双凤村公共空间感知度解析

!&"双凤村感知影响因子的遴选

基于前文的理论阐述'我们选取构建感知度的

不同因子'分别为空间可达性$空间联通性$空间理

解性$活动可参与性和视线开放性(

!""感知因子的量化

在 2X=0V2A中将双凤村地图按照#以最少且

最长的线段贯穿整个空间系统% 的原则改绘成轴线

图'以#寨门 K上寨 K中寨 K下寨%的顺序对轴线进

行标号'将轴线图导入 A8Y=5L,Y'得到村落整合度$

连接度和可理解度的图纸( 构建双凤村二维平面

地图'导入 A8Y=5L,Y 设置单位为 G 的网格将空间细

分'得到村落集聚系数与视域整合度图纸(

!空间可达性***整合度( 双凤村的平均整

合度为 $P%C'全局最大整合度为 $PGM'全局整合度

较高的轴线分别是 !$$"M$G! 和 N% 号轴线'占全部

轴线的 %k'是双凤村中位于空间中心的主要道路'

也是连接上$下寨的唯一道路!图 !"( 这几条轴线

附近的旅游文化空间如接龙桥$转角楼$摆手堂等

地可达性较好'有利于吸引和汇聚外来人流'对双

凤村的旅游开发有促进作用( 整合度较低的空间

大多是距离村寨中心较远或通往周边古景点的道

路'如松柏古道前半段!!& K!% 号轴"平均整合度

$P!N'后半段!"% K"N 号轴"平均整合度仅为 $P%!'

可达性相对较差'这些空间受到地形或建筑的影

响'道路大多狭窄崎岖'使用不便( 根据计算结果

看出颜色较暖的区域即村寨中可达性较高的空间

占比不多'空间整体可达性较低(

图 !@整合度

"空间联通性***连接值( 在双凤村轴线连

接值图中!图 G"'&%$"M$!$ 号轴线连接值较高'其

中 !$ 号轴线是全村连接值最高的空间'连接值为

N'是位于村落中央的南北向交通性道路'与通向村

内主要景点的支路相连'使用频率高( 村中的特色

景点摆手堂$接龙桥!!!$!# 号"的连接值为 %'转角

楼!%$ 号"连接值为 "'景点之间距离不远'联系较

多( 但古炮台$寨门!"#$" 号"的连接值较低且与其

他景点距离较远'整体上各民俗文化空间未形成关

联'大多空间连接值处于较低的水平(

图 G@连接值

#视线开放性***视域整合度( 在双凤村整

体空间中'文体广场$摆手堂广场这两处地方在视

线整合度上拥有较大优势'空间最易被人觉察&转

角楼附近的空间视域整合度次之'这使得村寨中几

个广场空间成为了人群使用的主要公共空间'是村

寨中视觉感知较好的部分( 游客们在等待活动开

始或观赏风景时'大多会停留在视线开放性较好的

位置'这样的空间可获得的视觉信息也更多'能够

更快地感知和了解整个村寨!图 #"(

$活动可参与性***集聚系数( 双凤村整体

的集聚系数较高'主要景点摆手堂$文体广场周边

都无视线遮挡物'游客可以较好地交流'适合大型

民俗活动的举办'游客在此参与民俗活动的感知程

度是最高的( 而村寨中集聚系数较低的空间大多

位于道路的交叉部分'这部分空间在形态上存在

拐点'游客视线交流可能性小'不宜举办民俗活动

!图 N"(

%N
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图 #@视域整合度 图 N@集聚系数

@@

$空间理解性***可理解度( 双凤村的全局

可理解度是 $P&G'数值低于 $PG'表明空间难以理

解'外来游客很难对村落的空间进行感知( 根据线性

图可知'双凤村的空间分级明显'外来人员可以较为

容易地对村落主轴空间认知'但是由于内部空间小路

的连接形式复杂隐蔽$难寻规律'且大多为单向性道

路'空间的认知就相对困难'来此进行游览活动的游

客容易迷路'难以对空间进行理解和把握!图 M"(

!%"文旅行为与双凤村公共空间感知耦合分析

从感知和行为的角度出发'将行为模式与可感

知度图叠合分析'分析其存在的耦合关联'建立 #行

为 K感知%的一元线性回归模型对二者之间的相关

图 M@可理解度

性进一步进行检验'得到最终结果!表 ""( 分析

可知)

?

6

h

!

$

l

!

&

8

6

l

"

6

!&"

式中)?为行为模式'

!

$

为截距'

!

&

为斜率'8为各感

知因子的值'

"为随机误差项'6为不同空间(

表 "@文旅行为与感知度一元线性回归模型

行为模式!J"

感知因子!)"

可达性 连通性 可理解性 可参与性 视线开放性

寻路游览 @ GP&G%

!!

@@&PG"&

!!!

@ $P%"&

!!

K"P#M#@ $P$$% &G@

观看参与表演 $P#& K$P&!G@ K$P$NN # "P##%

$P&"!

!!!

观赏风景 %P%"" $P"#% K$P$!N G !P"%%

$P%&N

!!!

注)G为 9*S'代表 =检验的显著性'由 T=,=,软件计算得出( 在统计学上'Gm$P$G 被认为系数检验显著'表明自变量可以有

效预测因变量的变化'

!

Gn$P&'

!!

Gn$P$G'

!!!

Gn$P$&(

@@

!游览行为的空间分布***聚合性差异( 将

游客们的寻路游览行为与整合度图$连接值图叠加

可以发现'寻路游览行为在村寨空间的分布差异性

较大'在整合度和连接值较高的轴线空间附近'如

转角楼群$接龙桥$摆手堂附近分布着较多的游览

行为人群( 随着整合度和连接值的降低'村寨中发

生的游览参观行为明显减少***古炮台和寨门作

为村寨中的特色文化空间'但由于空间的可达性与

!N
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渗透性较差'与村寨中心的热闹相比'在这发生的

游览参观行为较少!图 C$图 &$"( 同时'通过线性

回归方程结果可知空间可达性$空间连通性和寻路

游览行为之间的关联性显著'说明可达性较高$连

通性较好的区域'游客的感知度也更好'可以通过

空间的营造吸引到更多的人流'并且也可以为使用

者创造行为活动诱发的条件(

图 C@游览行为与整合度叠加

图 &$@游览行为与连接值叠加

"参与活动行为的空间分布***场所型差异(

将文旅期间参与民俗活动行为与集聚系数图叠加

分析发现'传统民俗文化活动如跳摆手舞$茅古斯

舞等大多分布在摆手堂'有小部分在转角楼群发

生'这两处空间集聚系数高'空间开阔'游客参与时

易产生交流'互动性高'一定程度上提高了游客们

参与民俗活动的兴趣'而其他空间并没有民俗活动

的发生!图 &&"'说明参与观看表演行为的空间分布

存在场所差异'摆手堂承载了最多的参与民俗活动

的人群( 通过回归方程可知'活动参与性与人群集

聚观赏表演的行为存在显著关联'因此'增加民俗

活动的次数'强调村寨的文化属性'能提高游客的

感知(

图 &&@参与活动行为与集聚系数叠加

#观赏行为的空间分布***可视性差异( 将

村寨的视线整合度与观赏行为分布图叠加'可以看

出人群大多集聚在视线较开阔的位置观赏风景'如

摆手堂广场$转角楼前坪这些具有#人气%的节点'

都处于街道中视野范围较好的位置'这类空间更容

易被察觉和感知'常常会吸引大量的人流前往此处

!图 &""( 视线的开放性与文旅期间发生的观赏行

为具有显著关联'这说明良好的视线开放度能促使

游客聚集交往$驻足停留'但双凤村中这些场所缺

乏基础的公共设施如休息座椅$垃圾桶$导视牌等'

一定程度上影响游客观赏风景时的感知体验+&!,

(

$文旅行为的空间分布***理解性差异( 双

凤村整体空间的可理解度低'游客在村寨旅游时'

难以对空间进行把控'不易对村落的空间理解感

知( 在可理解性较好的空间如村寨中主干道附近

的空间'游客分布较多'而在通往居民家的小路附

GN
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图 &"@集聚行为与视域整合度叠加

近'几乎没有游客前往( 可以看出'游客的文旅行

为与空间的理解程度密切相关(

通过对五个感知因子的量化'结合文旅时期游

客的不同行为模式'对双凤村的感知程度有了初步

的判断)!&"空间可达性和空间连通性的量化图中

有相似特征'即可达性高或连通性好的区域集中在

村寨中心部分'越往边缘整合度和连接值越低'人

群主要集中在整合度和连接值较高的空间'说明双

凤村中核心空间交通条件较好'其余空间难以抵

达'游客在参观游览时感知较差( !""活动参与性

的图纸中大多为暖色'数值较高'说明双凤村在民

俗活动的参与方面具有较好的感知条件( !%"视线

开放性的量化图显示双凤村中文体广场和摆手堂

视域整合度较高'其他空间多呈蓝色'说明双凤村

中部分文旅空间的视线开阔程度较好'其余均有待

改善( !!"双凤村的可理解度低于平均水平'游客

难以对整体空间进行识别与感知( 总的来说'双凤

村在物质条件和村寨文化挖掘方面的感知程度较

差'在地方特色文化的传承方面较好(

O"ÜÝeÖxÑÒÓÔ�Þ�

ßà

&P优化空间肌理'以当地民俗为线索'构建民族

文化旅游线路

结合句法参数分析结果与游客游览行为分布'

分析梳理村寨路网结构'明确不同层级道路的功

能'重点利用可达性好$渗透性高的空间如摆手堂$

接龙桥'以此为核心辐射其他空间+&G,

'提高其他特

色文化空间的可达性( 在不破坏村寨空间肌理的

前提下'对可达性较差的空间进行织补'增加与核

心空间的道路'重新铺设松柏古道的道路界面并适

当拓宽( 同时'发掘整理当地风俗文化'提炼活动

流程'与旅游产业结合'将当地风俗活动#拦门酒 K

对歌 K摆手舞 K茅古斯舞%作为线索'串联活动发

生的各空间)#寨门 K接龙桥 K摆手堂 K松柏古

道%'打造具有民族特色的旅游路线(

"P营造重点民俗活动场所'提高游客参与及体

验感

在乡村旅游中'游客对于传统民俗活动的兴趣

十分浓厚'非物质文化遗产作为民族文化的重要组

成部分'是传统村寨文化旅游中不可缺少的部

分+&#,

( 全面整合村中文化资源'多维度挖掘土家文

化活动'将摆手堂$寨门常举办民俗活动的场所打

造为重点发展的民俗活动体验地( 同时'推动传统

村寨的民俗活动与新媒体时代特色活动融合'开启

自媒体渠道'将村寨的特色文化以直播的方式宣

传'保证空间文化有效输出+&N,

(

%P重视传统建筑风貌保护'完善村域内旅游配

套设施

传统村寨的特色景点空间在保留整体风貌的

同时需满足旅游发展的要求'配置相应的服务设

施'构建完善的服务体系( 结合视域整合度图纸及

游客的观赏行为'在村中视线开阔的摆手堂$村口

等地布置休憩座椅$垃圾桶等'在游客观赏风景时'

满足游客更高的感知需求( 对于村寨中视线开放

性较差的转角楼$松柏古道等'在周边设置村寨标

志物'强化游客视线'引导游客前往(

!P强化地域文化识别'营造土家文化氛围

游客注重对村寨地域文化的感知'倾向在游

玩时感受村寨特色( 对理解度较低的村寨进行优

化时'既要维持原本的村落空间肌理'保留空间的

趣味性'又要加强整体空间的指引性'将土家文化

贯穿整个村寨+&M,

( 以村口$街道$文化空间为依

托'塑造游客易感知的土家文化元素'如在村口设

#N
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置村寨地图$项目介绍'在路口设置指示标牌及活

动介绍( 依据不同空间的活动'融入不同的造型

元素'如摆手舞动作$茅古斯舞的服装等( 在松柏

古道的两侧'可以按照茅古斯舞故事的叙事性制

定相应的体验项目'让游客在互动中加深对村寨

的印象(

á"B��

具有地方文化的传统村寨是乡村文化旅游中

的重要部分'其感知的提升对村寨的旅游发展具有

重要意义( 研究立足双凤村旅游开发现状'在#行

为 K空间感知%的视角下以空间句法对空间量化'

叠加游客的行为分布图进行耦合分析'探究游客行

为与村寨空间之间的内在关联( 两者叠加分析结

果显示游客行为在村寨空间中的分布具有差异性'

村寨中可达性$渗透性较好的空间如接龙桥$摆手

堂聚集着较多游客'是村落旅游开发的核心区域'

此外'空间内视线交互$空间可见等也影响着游客

活动'因此'村寨的优化策略应从这些方面考虑(

最后'针对双凤村物质条件缺乏和文化挖掘方面不

足的问题'提出优化策略'通过优化空间肌理$营造

重点活动场所$完善配套设施'强化地域文化感知

的方式提高游客感知'为双凤村及其他民族旅游村

寨空间的优化提供参考(

参@考@文@献

+&,@关于印发/关于促进乡村旅游可持续发展的指导意
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